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LAMPIRAN 1

SURAT PERMOHONAN SURVEY AWAL

' _~ KEMENTERIAN KESEHATAN REPUBLIK INDONESIA
) DIREKTORAT JENDERAL TENAGA KESEHATAN
' POLITEKNIK KESEHATAN KEMENKES MEDAN
J1. Jamin Ginting KM. 13,5 Kel. Laucih Medan Tuntungan Kode Pos :20136

J "
“" Telepon : 061-8368633 - Fax : 061-8368644
Website : www.poltckkes-medan.ac.id, cmail : polickkes_mcdan@yahoo.com

NOTA DINAS
NOMOR : KH.03.01/F.XXIL.11/ (§0%.9 /2023

Yth. : Kepala Sekolah SMA Swasta Harapan Medan
Dari : Plh Ketua Jurusan Keperawatan Poltekkes Kemenkes Medan
Hal : Permohonan Survey Awal

Tanggal : 17 Oktober 2023

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan Program pembelajaran Jurusan Keperawatan Poltekkes Kemenkes medan

bahwa Mahasiswa Tkt. [V TA. 2023 — 2024 diwajibkan menyusun Skripsi di bidang keperawatan, maka

untuk keperluan hal tersebut kami mohon izin survey awal di instansi anda pimpim untuk Mahasiswa

tersebut di bawah ini :
No. Nama NIM Judul
1. Alya Zahra Septiana | P07520220050 | Hubungan kecanduan game online dengan
tingkat stress di sekolah SMA
Swasta Harapan Medan

4
D6 ‘-..'-' Harahap S.Kep,Ns,M Kep

) NIP. 197407151998031002
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Lampiran 2

SURAT BALASAN PERMOHONAN SURVEY AWAL

YAYASAN PENDIDIKAN HARAPAN

SMA HARAPAN

PERINGKAT AKREDITASI : A (AMAT BAIK)

Jalan Imam Bonjol No.35 Kelurahan Jati - Kecamatan Medan Maimun - Medan 20152
Telp. (061) 4554242 FAX. (061) 4553839 Url shitp://www.harapan.ac.id Email: smaswastaharapanmedan@ gmail.com

Nomor: 447/C/SMA.YP-Har/X11/2023 Medan,25 Jumadil Akhir1445 H

Lamp : - 9 Desember 2023 M
Hal :lzin Survey Awal

Kepada Yth,

Plh Ketua Jurusan Keperawatan Poltekkes Medan
di-

Tempat

Assalamualaikum.wr.wb.

Dengan hormat, kami mendoakan semoga Ibu dalam keadaan sehat walafiat
dan mendapatkan ridho dari Allah Swt. Amiin ya rabbal 2'lamin.

Sehubungan dengan surat Kementerian Kesehatan Republik Indonesia
Direktorat Jenderal Tenaga Kesehatan Politeknik Kesehatan Kemenkes Medan
Nomor : KH.03.01/F XXII.11/1505.9/2023 tertanggal 17 Oktober 2023 perihal
mohon izin survey awal Mahasiswa, maka dengan ini kami sampaikan bahwa
kami memberi izin kepada mahasiswa dibawah ini untuk mengadakan survey
awal di SMA Harapan Medan tentang hubungan kecanduan game online
dengan tingkat stress di sekolah SMA Swasta Harapan Medan, atas nama :

Nama : Alya Zahra Septiana
NIM : P07520220050
Prodi : Keperawatan

Demikian kami sampaikan, atas perhatian Ibu kami ucapkan terima kasih

Wassalamu'alaikum.wr.wb

Dr. H. Ojak Manurung, S.Ag., SH.,SE.,.M.Pd.,MH. MM

Tembusan :
- Yth. Bapak/lbu Pengurus Yaspendhar
- Pertinggal
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Lampiran 3

p

I~

ETHICAL CLEARANCE

Kementerian Kesehatan
Poltekkes Medan

& Jalan Jamin Ginting KM. 13,5
Medan, Sumatera Utara 20137

® (061) 8368633

© https://poltekkes-medan.ac.id

Kemen kes Komisi Etik Penelitian Kesehatan

KETERANGAN LAYAK ETIK / DESCRIPTION OF ETHICAL APPROVAL
“ETHICAL APPROVAL “
No: 01.26 771 /KEPK/POLTEKKES KEMENKES MEDAN 2024

Protokol Penelitian yang diusulkan oleh :
The Research Protocol Proposed By

Peneliti Utama : ALYA ZAHRA SEPTIANI
Principil In Investigator

Nama Institusi : Prodi D-IV Keperawatan Poltekkes Kemenkes Medan
Name of the Institution

Dengan Judul
Title
“HUBUNGAN KECANDUAN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT STRES
DI SEKOLAH SMA SWASTA HARAPAN 1 MEDAN.”

Dinyatakan layak etik sesuai 7 (tujuh) Standar WHO 2011, Yaitu 1)Nilai Sosial, 2)Nilai ilmiah, 3)
Pemerataan Beban dan Manfaat, 4)Risiko, 5)Bujukan/Eksploitasi, 6)Kerahasiaan dan Privacy, dan 7)
Persetujuan Setelah Penjelasan, yang merujuk pada pedoman CIOMS 2016. Hal ini seperti yang
ditunjukkan oleh terpenuhinya indikator.

Declared to be ethically appropriate in accordance to 7 (seven) WHO 2011 Standards, 1) Social Values ,
2)Scientific Values , 3)Equitable Assessment and Benefits, 4)Risks, 5)Persuasion/Exploitation, 6)
Confidentiality and Privacy, and 7)Informed Consent, referring to the 2016 CIOMS guidelines. This is as
indicated by the fulfillment of the indicators of each standard

Pernyataan Layak Etik ini berlaku selama kurun waktu 1 Oktober 2024 sampai 1 Oktober 2025
This declaration of ethics applies during the period 1 October 2024 until I October 2025
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LAMPIRAN 4
SURAT PERMOHONAN IZIN PENELITIAN

Kementerian Kesehatan

i Poltekkes Medan
e,> Kemenkes g e i
o Medan, Sumatera Utara 20137
2 (061) 8368633
@ https/p 1oL o o 24

NOTA DINAS

NOMOR : KH.03.01/F.XXIL.11/42\ /2024

Yth : Kepala Sekolah SMA Swasta Harapan 1 Medan
Dari : Ketua Jurusan Keperawatan Poltekkes Kemenkes Medan
Hal : Izin Penelitian

Tanggal : 07 Maret 2024

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan Program pembelajaran Jurusan Keperawatan Poltckkes Kemenkes medan
bahwa Mahasiswa Tkt. IV TA. 2023 — 2024 diwajibkan menyusun Skripsi di bidang keperawatan, maka
untuk keperluan hal tersebut kami mohon Izin Penelitian di instansi anda pimpin untuk Mahasiswa
tersebut di bawah ini :

No. | Nama NIM Judul

1. Alya Zahra Septiani | P07520220050 | Hubungan Kecanduan Game Online Dengan Tingkat
Stres Di Sekolah SMA Swasta Harapan 1 Medan

Demikian disampaikan pada bapak/ibu pimpinan, atas perhatian dan kerjasama yang baik kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Keperawatan

Kementeria, i i
n Kesehatan tidak menerima suap dan/atau gratifikasi dalam bentuk apapun. Jika terdapat potensi

suap at: i i ps://\ g
P atau mtiﬁka.sl sula.kan laporkan melalui HALO KEMENKES 1500567 dan https://wbs.kemkes.go.id. Untuk
verifikasikeaslian tanda tangan elektronik, silakan unggah dokumen pada laman

https://tte kominfo.go.id/verifyPDF.
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LAMPIRAN 5
SURAT BALASAN IZIN PENELITIAN

YAYASAN PENDIDIKAN HARAPAN

SMA HARAPAN

PERINGKAT AKREDITASI : A (AMAT BAIK)

Jalan. Imam Bonjol No.36 Kelurahan Jati - Kecamatan Medan Maimun - Medan 20152
Telp. (061) 4554242 FAX. (061) 4553839 Url :http:/mww. harspan.acid Email: smaswastaharapanmedan@gmail.com

SURAT KETERANGAN

Nomor : 107.A/FISMA.YP - Har/ll1/2024

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala Sekolah Menengah Atas Harapan Medan,
Jalan Imam Bonjol. No. 35. Medan Maimun, menerangkan bahwa :

Nama : Alya Zahra Septiani
NIM : P07520220050
Jurusan - Keperawatan Poltekkes Kemenkes Medan

telah melaksanakan penelitian di SMA Harapan Medan, pada tanggal 08 - 09 Maret
2024, untuk penyusunan Skripsi dengan Judul ” Hubungan Kecanduan Game Online
Dengan Tingkat Stres Di Sekolah SMA Swasta Harapan 1 Medan ”.

Demikian Surat Keterangan ini diperbuat agar dapat dipergunakan seperiunya.

sy 15 Maret 2024
Y/ SMA la Sekolah,
X/ sWASTA \7
HARAP
* *
MED
& s,
Dr.H. Mrlifg,S.Ag. SH. SE.M.Pd.MH.MM
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LAMPIRAN 6

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN UNTUK IKUT SERTA DALAM
PENELITIAN (INFORMED CONSENT)

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Identitas

Usia

Pekerjaan

Pendidikan :

Saya menyatakan SETUJU dan BERSEDIA untuk terlibat dalam penelitian yang
berjudul “HUBUNGAN KECANDUAN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT
STRES DI SEKOLAH SMA SWASTA HARAPAN 1 MEDAN”
Dalam kegiatan ini, saya telah menyadari, memahami dan menerima bahwa :
1. Saya diminta untuk memberikan informasi yang sejujur-jujurnya.
2. ldentitas dan informasi yang saya berikan akan dirahasiakan dan tidak akan
disampaikan secara terbuka kepada umum.
Saya menyetujui adanya perekaman selama penelitian berlangsung.
Guna menunjang kelancaran penelitian yang akan dilaksanakan, maka
segala hal yang terkait dengan waktu dan tempat akan disepakati bersama.
Dalam menandatangani lembar ini, saya TIDAK ADA PAKSAAN dari pihak

manapun sehungga saya bersedia untuk mengikuti penelitian.

Medan, 2024
peneliti Responden
(Alya Zahra Septiani) ( )

NIM : P07520220050
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LAMPIRAN 7

KUESIONER PENELITIAN
HUBUNGAN KECANDUAN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT STRES DI
SEKOLAH SMA SWASTA HARAPAN 1MEDAN

Petunjuk Pengisian Angket :

1. Bacalah dengan teliti setiap isi pernyataan dalam angket ini.

2. Isilah data identitas Anda dengan lengkap di bawah ini.

3. Berilah tanda ceklist () pada pilihan kolom yang sesuai dengan pendapat
Anda.

A. ldentitas Responden
Identitas
Kelas
No. Hp
Jenis Kelamin

Usia

B. KECANDUAN GAME ONLINE
Game Addiction Scale (GAS), (Silva,2021)

Petunjuk pengisian :
Bacalah dengan teliti setiap isi pernyataan dalam angket ini.
2. Berilah tanda cekhlist (V) pada 21 pernyataan dan pilihlah kolom yang
sesuai dengan pendapat Anda.
3. Padaopsi: Tidak Pernah (TP)
Jarang (JR)
Sering (SR)
Sangat Sering (SS).
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No | Pertanyaan TP JR SS

1 Apakah anda berpikir untuk bermain
game online sepanjang hari?

2 Apakah anda pernah menghabiskan
waktu luang untuk bermain game online?

3 Pernahkah anda merasa ingin terus
bermain game online ?

4 Pernahkah anda bermain game online
melebihi batas waktu yang diharapkan?

5 Apakah anda menghabiskan lebih dari 3-
4 jam untuk permainan game online?

6 Apakah anda dapat berhenti setelah
puas mulai bermian game online

7 Apakah anda bermain game untuk
melupakan masalah kehidupan nyata?

8 Apakah anda pernah bermain game
online untuk melepaskan stres?

9 Apakah setelah melakukan tugas
sekolah anda ada keinginan bermain
game online untuk mengilang kan ?

10 | Apakah anda tidak dapat mengurangi
waktu bermain game anda?

11 | Apakah anda berhasil pernah mencoba
mengurangi penggunaan gadget untuk
bermain game online?

12 | Apakah anda pernah gagal saat mecoba
mengurangi waktu permainan game
online?

13 | Apakah anda pernah merasa tidak enak
ketika tidak bisa bermain game online?

14 | Apakah anda pernah merasa ingin
marah atau kecewa saat kalah dalam
bermain game online?

15 | Apakah anda merasa stres saat tidak

bisa bermain game online?

76




16

Apakah anda bertengkar dengan orang
lain (misalnya, keluarga, teman), disaat
sedang bermain game online?

17

Pernahkan anda mengabaikan orang lain
(misalnya,keluarga,teman), karena kamu
sedang bermain?

18

Pernahkan anda berbohong tentang
waktu yang dihabiskan untuk bermain
game online

19 | Apakah waktu anda bermain game
online menyebabkan kurang tidur?

20 | Apakah “anda mengabaikan aktivitas
penting lainnya (misalnya, sekolah,
kantor, olahraga) untuk bermain game
online?

21 | Apakah anda merasa tidak enak setelah

bermain game online dalam waktu lama?
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C. STRES

Kuesioner DASS 42, (Lovibond,1995)

Petunjuk Pengisian Kuesioner DASS 42

1.

Pengguna kuesioner diharapkan dapat mengisi semua pertanyaan yan
tersedia

Pilinlah satu dari beberapa alternatif jawaban yang tersedia, sesuai
dengan perasaan yang anda rasakan saat ini.

Beriikanlah tanda cekhlist (V) pada kolom TPD (tidak pernah dialami),
KKD (kadang kadang Dialami), SD (Sering Dialami), SSD (Sangat Sering

Dialami), sesuai dengan pendapat anda.

Identitas Pengguna Kuesioner DASS 42

1. ldentitas Pengguna
2. Kelas
3. Jenis Kelamin
4. Usia
No Pertanyaan TPD | KKD | SD | SSD
1 Menjadi marah karena hal hal kecil /
sepele
2 Cenderung bereaksi berlebihan pada
situasi
3 Kesulitan untuk relaksasi / bersantai
4 Mudah merasa kesal
5 Merasa banyak menghabiskan energi
karena cemas
6 Tidak sabaran
7 Mudah tersinggung
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8 Sulit untuk beristirahat

9 Mudah marah

10 | Kesulitan untuk tenang setelah sesuatu
yang mengganggu

11 | Sulit untuk mentoleransi gangguan-
gangguan terhadap hal yang sedang
dilakukan

12 | Berada pada keadaan tegang

13 | Tidak dapat memaklumi hal apapun yang
menghalangi anda untuk menyelesaikan
hal yang sedang anda lakukan

14 | Mudah gelisah
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LAMPIRAN 8

MASTER TABEL KARAKTERISTIK RESPONDEN

responden perkelas kelas Kode ktje?gr:”lsin Kode umur Kode

kelas 15

1 X Al-Batani X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

2 X Al-Batani X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

3 X Al-Batani X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

4 X Al-Batani X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

5 X Al-Batani X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 16

6 X Al-Farabi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

7 X Al-Farabi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

8 X Al-Farabi X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

9 X Al-Farabi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

10 X Al-Hattsam X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

11 X Al-Hattsam X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

12 X Al-Hattsam X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

13 X Al-Hattsam X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

14 X Al-Kindi X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

15 X Al-Kindi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

16 X Al-Kindi X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 15

17 X Al-Kindi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 16

18 X Al-Kindi X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 16

19 X Ar- Razi X 1 laki-laki 1 tahun 1
kelas 16

20 X Ar- Razi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

21 X Ar- Razi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

22 X Ar- Razi X 1 perempuan 2 tahun 1
kelas 15

23 X Ar- Razi X 1 laki-laki 1 tahun 1
X ibnu- kelas 15

24 Khaldun X 1 laki-laki 1 tahun 1
Xibnu- kelas 15

25 Khaldun X 1 perempuan 2 tahun 1
Xibnu- kelas 15

26 Khaldun X 1 perempuan 2 tahun 1
X ibnu- kelas 15

27 Khaldun X 1 laki-laki 1 tahun 1
X ibnu- kelas 15

28 Khaldun X 1 laki-laki 1 tahun 1
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kelas 16
29 Xl Mipa 1 Xl perempuan tahun
kelas 16
30 Xl Mipa 1 Xl perempuan tahun
kelas 16
31 Xl Mipa 1 Xl perempuan tahun
kelas 16
32 Xl Mipa 1 Xl laki-laki tahun
kelas 16
33 Xl Mipa 1 Xl perempuan tahun
kelas 16
34 Xl Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 16
35 Xl Mipa 2 Xl perempuan tahun
kelas 16
36 Xl Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 16
37 XI Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 16
38 XI Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 16
39 Xl Mipa 3 Xl perempuan tahun
kelas 16
40 Xl Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 16
41 XI Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 16
42 XI Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 16
43 Xl Mipa 3 Xl perempuan tahun
kelas 16
44 Xl Mipa 4 Xl laki-laki tahun
kelas 16
45 Xl Mipa 4 Xl laki-laki tahun
kelas 16
46 XI Mipa 4 Xl perempuan tahun
kelas 16
47 XI Mipa 4 Xl perempuan tahun
kelas 16
48 XI Mipa 4 Xl laki-laki tahun
kelas 16
49 Xl Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 16
50 XI Mipa 5 Xl perempuan tahun
kelas 16
51 XI Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 16
52 XI Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 16
53 Xl Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 16
54 Xllps 1 Xl perempuan tahun
kelas 16
55 Xllps 1 Xl perempuan tahun
kelas 17
56 Xllps 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
57 Xllps 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
58 Xllps 1 Xl perempuan tahun
kelas 16
59 Xllps 1 Xl laki-laki tahun
kelas 16
60 Xl Ips 2 Xl laki-laki tahun
kelas 16
61 Xl Ips 2 Xl perempuan tahun
kelas 16
62 Xl Ips 2 Xl laki-laki tahun
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kelas 16
63 Xl Ips 2 Xl laki-laki tahun
kelas 16
64 Xl Ips 2 Xl perempuan tahun
kelas 17
65 Xl Mipa 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
66 Xl Mipa 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
67 Xl Mipa 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
68 Xl Mipa 1 Xl perempuan tahun
kelas 17
69 Xl Mipa 1 Xl laki-laki tahun
kelas 18
70 Xl Mipa 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
71 Xl Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 18
72 Xl Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 17
73 Xl Mipa 2 Xl perempuan tahun
kelas 17
74 Xl Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 17
75 Xl Mipa 2 Xl laki-laki tahun
kelas 18
76 Xl Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 17
77 Xl Mipa 3 Xl perempuan tahun
kelas 17
78 Xl Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 17
79 XII Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 18
80 XII Mipa 3 Xl perempuan tahun
kelas 17
81 Xl Mipa 3 Xl laki-laki tahun
kelas 17
82 Xl Mipa 4 Xl laki-laki tahun
kelas 17
83 XII Mipa 4 Xl perempuan tahun
kelas 18
84 XII Mipa 4 Xl laki-laki tahun
kelas 17
85 Xl Mipa 4 Xl laki-laki tahun
kelas 17
86 Xl Mipa 4 Xl perempuan tahun
kelas 18
87 XII Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 17
88 XIl Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 17
89 Xl Mipa 5 Xl perempuan tahun
kelas 17
90 XIl Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 17
91 XIl Mipa 5 Xl laki-laki tahun
kelas 17
92 Xl lps 1 Xl perempuan tahun
kelas 17
93 Xl lps 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
94 Xl Ips 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
95 Xl Ips 1 Xl laki-laki tahun
kelas 17
96 Xl Ips 1 Xl perempuan tahun
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kelas 17
97 XIl Ips 2 Xl 3 laki-laki 1 tahun 3
kelas 17
98 XIl Ips 2 Xl 3 laki-laki 1 tahun 3
kelas 17
99 Xll Ips 2 Xl 3 perempuan 2 tahun 3
kelas 17
100 Xl Ips 2 Xl 3 laki-laki 1 tahun 3
kelas 18
101 XIl Ips 2 Xl 3 laki-laki 1 tahun 4
Keterangan :
Umur Prestasi Belajar
Jenis Kelamin : : Kecanduan Game Online : :
1. Laki-laki 1. 15 tahun 1. Rendah 1. Cerdas
2. Perempuab 2. 16 tahun 2. Sedang 2. Sedang
3. 17 tahun 3. Tinggi 3. lambat
4. 18 tahun
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80,95238

Tinggi

69

82,14286

Tinggi

69

82,14286

Tinggi

Tingkat Stress :

1. Normal
2. Ringan
3. Sedang




Prest

Tingkat Stres

asi Ko TOT Kate Ko
Belaj | de | Y | Y | Y YIY [ Y| Y | Y| Y]Y]Y AL gori de
ar 11213 7189|1011 |12 | 13| 14
sedan
66 3 41114 1133 3 1 3 1 1 33 g 1
norm
88 2 1](1]1 1111 1 1 1 1 1 14 al 1
norm
99 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 al 1
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98 1 1 1 1 1 1 3 1 3 1 3 1 20 n 2
sedan
60 3 41114 1133 3 1 3 1 1 33 g 3
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81 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 norm 1




al

83

14

norm
al

65

20

ringa

64

14

norm
al

88

14

norm
al

88

14

norm
al

88

20

ringa

50

14

norm
al

87

14

norm
al

89

14

norm
al

88

14

norm
al

55

14

norm
al

85

20

ringa

85

20

ringa

65

20

ringa

64

14

norm
al

88

14

norm
al

88

14

norm
al

58

14

norm
al

87

14

norm
al

56

33

sedan

86

14

sedan

65

14

norm
al

64

14

norm
al

88

14

norm
al

89

14

norm
al

65

14

norm
al

64

33

sedan

56

33

sedan

54

15

norm
al

87

16

norm
al

88

15

norm
al

68

16

norm
al

66

33

sedan




66

33

sedan

88

14

norm
al

89

15

norm
al

87

15

norm
al

66

15

norm
al

82

14

norm
al

81

15

norm
al

84

15

norm
al

60

33

sedan

57

14

norm
al

55

33

norm
al

88

14

norm
al

65

33

sedan

64

33

sedan

56

33

sedan

54

33

sedan

88

14

norm
al

86

14

norm
al

81

14

norm
al

83

14

norm
al

88

18

norm
al

86

14

norm
al

81

16

norm
al

83

14

norm
al

88

15

norm
al

86

15

norm

81

20

ringa

83

21

norm
al

88

14

norm
al

88

14

norm
al

88

14

norm
al

65

33

sedan

64

33

sedan

56

33

sedan




sedan

54 33 g
sedan
55 33 g




LAMPIRAN 9

HASIL UJI SPSS

Perkelas
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid X Al-Batani 5 5,0 5,0 5,0
X Al-Farabi 4 4,0 4,0 8,9
X Al-Hattsa 4 4,0 4,0 12,9
X Al-Kindi 5 5,0 5,0 17,8
X Ar- Razi 5 5,0 5,0 22,8
Xibnu- Kha 5 5,0 5,0 27,7
Xl lps 1 6 5,9 5,9 33,7
Xl Ips 2 5 5,0 5,0 38,6
Xl Mipa 1 5 5,0 5,0 43,6
XI Mipa 2 5 5,0 5,0 48,5
XI Mipa 3 5 5,0 5,0 53,5
XI Mipa 4 5 5,0 5,0 58,4
Xl Mipa 5 5 5,0 5,0 63,4
Xl Ips 1 5 5,0 5,0 68,3
Xll Ips 2 5 5,0 5,0 73,3
XIl Mipa 1 6 5,9 5,9 79,2
XIl Mipa 2 5 5,0 5,0 84,2
XIl Mipa 3 6 5,9 5,9 90,1
XIl Mipa 4 5 5,0 5,0 95,0
XIl Mipa 5 5 5,0 5,0 100,0
Total 101 100,0 100,0

Kelas
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid kelas X 28 27,8 27,8 27,7
kelas XI 36 35,6 35,6 63,4
kelas XlI 37 36,6 36,6 100,0
Total 101 100,0 100,0




jenis kelamin

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid laki-laki 62 61,4 61,4 61,4
perempuan 39 38,6 38,6 100,0
Total 101 100,0 100,0
Umur
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 15 tahun 24 23,8 23,8 23,8
16 tahun 37 36,6 36,6 60,4
17 tahun 33 32,7 32,7 93,1
18 tahun 7 6.9 6,9 100,0
Total 101 100,0 100,0
kecanduan game online
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid rendah 39 38,6 38,6 38,6
sedang 42 41,6 41,6 80,2
Tinggi 20 19,8 19,8 100,0
Total 101 100,0 100,0
tingkat stress
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid normal 75 74,3 74,3 74,3
ringan 6 5,9 5,9 80,2
sedang 8 7,9 7,9 88,1
Berat 12 11,9 11,9 100,0
Total 101 100,0 100,0




kecanduan game online * tingkat stress Crosstabulation

tingkat stress

normal ringan  sedang berat Total
kecanduan game rendah Count 36 3 0 0 39
online %of Total 356%  30%  00%  00%  386%
sedang Count 37 3 1 1 42
% of Total 36,6% 3,0% 1,0% 1,0% 41,6%
tinggi Count 2 0 7 11 20
% of Total 2,0% 0,0% 6,9% 10,9% 19,8%
Total Count 75 6 8 12 101
% of Total _ 74,3% 5,9% 7,9%  11,9%  100,0%
Chi-Square Tests
Asymptotic
Significance  Exact Sig. Exact Sig. Point
Value df (2-sided) (2-sided) (1-sided) Probability
Pearson Chi-Square  77.7602 6 .000 .000
Likelihood Ratio 71.844 6 .000 .000
Fisher's Exact Test 63.017 .000
Linear-by-Linear 48.273° 1 .000 .000 .000 .000
Association
N of Valid Cases 101

a. 9 cells (75,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 1,19.
b. The standardized statistic is 6,948.

Symmetric Measures

Value

Approximate

Significance

Nominal by Nominal

N of Valid Cases

Contingency Coefficient

,660
101

,000
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