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ABSTRAK 
 

 Demam Berdarah Dengue (DBD) merupakan penyakit endemis yang 
menjadi permasalahan kesehatan serius di Indonesia, khususnya di wilayah tropis 
seperti Sumatera Utara. Meningkatnya angka kejadian DBD menunjukkan 
perlunya upaya inovatif berbasis teknologi untuk mendukung pemantauan dan 
pengendalian vektor secara lebih efektif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 
mengembangkan aplikasi BETAPA ANTIK (Berbasis Teknologi Aplikasi 
Pengawasan dan Analisis Jentik) versi 2.0 yang mampu memfasilitasi pelacakan 
lokasi, pelaporan digital, edukasi masyarakat, dan identifikasi nyamuk dewasa 
dalam mendukung pengendalian DBD. Penelitian ini menggunakan metode 
pengembangan perangkat lunak Waterfall yang terdiri dari tahapan analisis 
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 
Pengujian aplikasi dilakukan melalui pendekatan black box testing untuk 
mengevaluasi fungsionalitas dan keandalan sistem. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa aplikasi BETAPA ANTIK ver 2.0 memiliki fitur-fitur unggulan seperti GPS 
Camera untuk pelacakan lokasi, kamera identifikasi nyamuk dewasa, serta media 
edukasi berupa video dan poster. Aplikasi ini juga mempermudah proses 
pelaporan kasus oleh masyarakat dan tenaga kesehatan secara real-time melalui 
integrasi dengan layanan WhatsApp dan Gmail. Meskipun masih memiliki 
keterbatasan, seperti ketergantungan pada jaringan internet, aplikasi ini terbukti 
mampu mendukung deteksi dini dan intervensi cepat dalam pengendalian DBD. 
Oleh karena itu, aplikasi BETAPA ANTIK ver 2.0 merupakan solusi digital yang 
efektif dalam meningkatkan partisipasi masyarakat dan efisiensi kerja tenaga 
kesehatan. Saran untuk pengembangan selanjutnya yaitu, penambahan mode 
offline, fitur notifikasi zona risiko dan pelibatan sistem surveilans terintegrasi agar 
aplikasi dapat diimplementasikan secara lebih luas dan optimal di berbagai 
wilayah. 
 
 
Kata kunci: Aplikasi Mobile, BETAPA ANTIK, DBD, Edukasi Masyarakat, 
                  Identifikasi Nyamuk, Teknologi Informasi, Pelaporan Digital
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“THE DEVELOPMENT OF THE BETAPA ANTIK APPLICATION FOR DENGUE 
FEVER (DF) CONTROL BASED ON INFORMATION TECHNOLOGY” 
 

ABSTRACT 
 

Dengue Fever (DF) is an endemic disease that poses a serious health 
problem in Indonesia, especially in tropical regions like North Sumatra. The 
increasing incidence of DF highlights the need for innovative technology-based 
efforts to support more effective vector monitoring and control. The purpose of this 
study was to develop the BETAPA ANTIK (Technology-Based Application for 
Larval Monitoring and Analysis) application version 2.0, which can facilitate 
location tracking, digital reporting, community education, and adult mosquito 
identification to support DF control. This research utilized the Waterfall software 
development method, consisting of requirements analysis, system design, 
implementation, testing, and maintenance phases. Application testing was 
performed using a black box testing approach to evaluate system functionality and 
reliability. The results show that the BETAPA ANTIK ver 2.0 application has 
excellent features such as a GPS Camera for location tracking, an adult mosquito 
identification camera, and educational media in the form of videos and posters. 
The application also simplifies the process of reporting cases by the community 
and health workers in real-time through integration with WhatsApp and Gmail 
services. Although it still has limitations, such as dependence on an internet 
connection, this application has proven capable of supporting early detection and 
rapid intervention in DF control. Therefore, the BETAPA ANTIK ver 2.0 application 
is an effective digital solution for increasing community participation and the work 
efficiency of health workers. Suggestions for further development include adding 
an offline mode, a risk zone notification feature, and involving an integrated 
surveillance system so that the application can be implemented more widely and 
optimally in various regions. 
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